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Démarrez aventure

Téléchargez lapplication my Explore Bag sur |10S
ou Android si ce n’est pas déja fait pour accéder a
votre aventure. 1 seul téléphone sera nécessaire.

DISPONIBLE SUR
® Google Play

’

Télécharger dans

I'’App Store

[

Appuyez sur le bouton \/_‘

«Scannez votre QR code» pour démarrer aventure
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Rassemblez votre
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Mode d’emploi des explorateurs

Une fois sur lapplication,
appuyez sur le bouton «Se
connecter» si vous avez
déja créé un compte ou sur
le bouton «Continuer en
tant qu’invité» si vous
n’avez pas de compte.

Pas de panique, vous
pourrez créer votre compte
plus tard pour sauvegarder
vos points !

Rejoignez les points d’intérét de votre destination

Prenez connaissance des régles du jeu,
sauf si vous ne voulez pas terminer premiers....

s

Rendez-vous sur un point d’intérét a l’aide de

1

“Localiser” pour lutiliser). Rafraichissez votre

temps en temps.

Répondez & un maximum de questions

QCM : appuyez sur la bonne réponse parmi les choix proposés
Question ouverte : tapez la réponse exacte pour valider

votre réponse. Si vous ne trouvez pas la réponse, appuyez
sur le bouton «Je passe»

Question itinérance : une véritable chasse au trésor. Suivez
les étapes en appuyant sur les fléches pour vous rendre a
lendroit recherché. Vous aurez toujours une question ouverte
a la derniére étape de votre itinérance.

T Une fois que vous aurez répondu a toutes les questions
du point d’intérét, vous remporterez un indice
MEGA IMPORTANT pour votre quéte.

Une fois a Uendroit du point d’intérét, le

bouton devient vert, vous pouvez alors
«Débloquer» pour accéder aux défis.

votre
# carte papier si vous étes les meilleurs ou d
Super Boussole de votre app’ si vous étes des

ela

aventuriers du dimanche (appuyez sur le bouton

position en fermant et rouvrant la Super Boussole de

)

Récupérez des
indices ™

pour résoudre
votre quéte

Prenez votre courage a deux mains
et faites tous les points d’intérét
du territoire pour récupérer tous
les indices.

(1 point d’intérét = 1 indice)

Appuyez sur le bouton de
»>~% Quéte de lapplication pour
retrouver vos indices débloqués et
tentez de résoudre la quéte finale.

Pour rappel, les informations de la
quéte se trouvent dans les régles
du jeu de Papp’ ainsi que dans votre
Guide des Explorateurs.



Les types de points d’intérét (POI) et leurs défis :

Orientation

Dirigez-vous vers un endroit bien précis pour
résoudre votre défi. Aff(itez votre sens de
l'orientation comme Christophe Colomb pour
toujours garder le cap !

Obsercvation

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

: Réglez bien vos mirettes car la réponse se
1 trouve dans votre environnement.

1 . . .

1 Aiguisez vos talents d’observation comme
: Galilée pour pouvoir viser la lune et atteindre
. des sommets !
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Semmet

Assez différent des autres “POI”, ce type de
point d’intérét stipule que vos mollets vont
quelque peu étre sollicités.
En revanche, la vue d’en haut vaut trés trés
trés trés souvent le détour.

) Tuto Boussole

‘ Enigme

Posez-vous, faites place a la réflexion et vous
trouverez peut-&tre la réponse.
Soyez vous-mémes, mais en mieux...

@ Culturel

Impressionnez vos proches en répondant aux
guestions culturelles.

Cultivez vos connaissances comme Jamy (c’est
pas sorcier) pour ne plus avoir besoin d’acheter
des bibliothéques.

Durable

Loin du lavage vert (green washing en anglais).
Ce type de POI permet de transmettre les
bonnes pratiques responsables ou alerter sur des
comportements & adopter sur un environnement
précis (ex: dans un parc naturel protégé).

Découvrez comment utiliser votre boussole d’explorateur

p Trouver un azimut

(un azimut est aussi une direction)

1 Positionnez votre boussole a plat dans votre main en
direction de votre objectif visuel.

2 Tournez le cadran rotatif afin de mettre la maison du

nord sur laiguille rouge du nord magnétique.
Attention, gardez bien le cap sur votre objectif visuel

3 Identifiez le nombre indiqué sur le cadran

Suivre un azimut
(pour ne pas vous perdre dans la cambrousse !)

1 Positionnez votre boussole a plat dans votre main

2 Tournez le cadran rotatif pour que Pazimut soit aligné

avec le cap recherché.

3 Tournez sur vous-méme jusqu’a ce que laiguille rouge

du nord magnétique se retrouve dans la maison du
nord.

Une fléche pour
viser un cap

Des regles pour
estimer les distances
sur une carte
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Un cadran rotatif

La maison du nord

L’aiguille rouge du
nord magnétique

Suivez @myexplorebag sur les réseaux sociaux ! Jd f
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Une loupe pour étudier



